Indirecte rede (reported speech/ indirect speech)



Je gebruikt de indirecte rede om aan te geven wat iemand anders op een eerder moment gezegd heeft.

Barney: “Sometimes I wish everybody could be as awesome as I am”

Barney said he sometimes wished everybody could be as awesome as he was.


Je gaat steeds een stap terug in de tijd.

Present Simple 		> 	Past Simple
Present Continuous 	> 	Past Continuous
Past Simple			> 	Past Perfect
Present Perfect		>	Past Perfect
Past Perfect			>	Past Perfect (kan niet verder terug)

Dit geldt ook voor de hulpwerkwoorden:
Will				>	would
Can				>	could
May				>	might
Must				>	had to

Behalve de tijden moet je ook het persoonlijk voornaamwoord veranderen, en soms de tijdsaanduiding.

John: “I am leaving for Spain tomorrow.”
John said he was leaving for Spain the next day.

Marlie: “I spent some time in China a month ago! It was amazing!”
Marlie exclaimed she had spent some time in China a month before. It had been amazing!

Let op!

Een aantal werkwoorden, waarmee we mensen een opdracht of advies geven of een verzoek of suggestie doen, krijgen in de indirecte rede een andere constructie, namelijk: werkwoord + meewerkend voorwerp + (not) + to + infinitief.
Het gaat om werkwoorden als: to tell (in de betekenis van ‘een opdracht geven’), to ask (in de betekenis van ‘een verzoek doen’), to warn, to advise, to beg, to order

V5enb cried: “Please, Mrs De Graaf, don’t make the test too difficult!”
V5enb begged Mrs De Graaf not to make the test too difficult.

Soms zijn er meerdere mogelijkheden.

[bookmark: _GoBack]Bijvoorbeeld:
Charlotte said: “You really shouldn’t dye your hair pink, Noa.”
· Charlotte said that Noa really shouldn’t dye her hair pink. (de vorm ‘shouldn’t’ kan niet verder terug / kan niet aangepast worden.)
· Charlotte told Noa not to dye her hair pink. (shouldn’t valt weg)

Martijn asked: “Victor, can you teach me how to play Assassin’s Creed?”
· Martijn asked Victor if he could teach hem how to play Assassin’s Creed.
· Martijn asked Victor to teach him how to play Assassin’s Creed.
